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4.2 Die Konstruktionsverfahren im Uberblick

4.2.1 Konstruktionstypen und Vorlagen

Beim Erstellen eines neuen Projekts erscheint ein Auswahlfenster, in dem der gewlinschte
Konstruktionstyp festgelegt wird. Diese Auswahl bestimmt die grundlegende Arbeitsweise sowie die
Struktur des Modells.

Was mochten Sie konstruieren?

Hybride Konstruktion

Erstellen und modellieren Sie interne Komponenten, fliigen

Sie externe Komponenten ein, und definieren Sie
‘ f Beziehungen zwischen diesen.

Einheitensystem a millimeter (mm), gram (g) -
L L L
Bauteilkonstruktion Baugruppenkonstrukt Hybride Konstruktion
e ke
| =
=

= (=) 8|
Zeichnung Elektronikentwurf Elektronikbibliothek

Weitere Informationen Abbrechen Neu erstellen

Folgende Optionen stehen zur Verfiigung:

o Bauteilkonstruktion:
Wird fiir die Erstellung einzelner Bauteile/Komponenten verwendet. Die Konstruktion erfolgt
innerhalb eines einzelnen Modells ohne Baugruppenstruktur. Es kénnen keine weiteren
Bauteile/Komponenten oder Unterbaugruppen eingefiigt werden.

e Baugruppenkonstruktion:
Eignet sich fir die Konstruktion von Baugruppen, die aus mehreren Komponenten bestehen.
Einzelne Bauteile kdnnen zusammengefiigt und deren Beziehungen zueinander definiert
werden. Zudem kdnnen bestehende Baugruppen als Unterbaugruppen eingefiigt werden.

e Hybride Konstruktion:
Kombiniert die Bauteil- und Baugruppenkonstruktion. Es kdnnen sowohl interne als auch
externe Komponenten erstellt und eingefiigt sowie miteinander verkniipft werden. Diese
Arbeitsweise entspricht der klassischen Konstruktionsmethode von Fusion vor der
Einfihrung der neuen Struktur.

e Zeichnung:
Dient zur Erstellung technischer Zeichnungen auf Basis vorhandener Modelle. Hier kdnnen
Ansichten, BemaRungen und weitere zeichnungsspezifische Elemente hinzugefiigt werden.
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o Elektronikentwurf:
Wird fur die Entwicklung elektronischer Schaltungen verwendet. Schaltpldane kdnnen erstellt
und anschlieBend in Leiterplattenlayouts tGberfiihrt werden.

o Elektronikbibliothek:
Ermoglicht die Verwaltung und Erstellung von elektronischen Bauteilen, Symbolen und
Footprints, die im Elektronikentwurf verwendet werden.

Zusatzlich kann ein Einheitensystem, beispielsweise Millimeter und Gramm, festgelegt werden. Diese
Einstellung beeinflusst alle MalRe und Berechnungen innerhalb des Projekts.

Die Auswahl des Konstruktionstyps sollte zu Beginn sorgfaltig erfolgen, da sie den weiteren
Arbeitsablauf maRgeblich beeinflusst.

B voreinstellungen X

> Allgemein Voreinstellungen, die das allgemeine Verhalten der Benutzeroberflache steuern

Token und Cloud-Punkte
Benutzersprache  Deutsch | Deutsch v

Material

Stil  Light Gray -
> Grafiken
Netzwerk Grafiktreiber  DirectxX 11 -
. .. - . . -
Datenerhebung und -nutzung Zeitraum fir Offline-Zwischenspeicherung (Tage) 15 .

~

Einheiten- und Werteanzeige . .
Seite Mein Fusion anpassen  Konstruktion -

~

Vorgabeeinheiten
VorgabemaBiger Konstruktionstyp ~ Hybride Konstruktion -

vorschaufunktionen
Bauteilkonstruktion
Kompatibilitst & Fehlerbehebung Registerkarte Startseite beim Start anzeigen
B h B Baugruppenkonstruktion
Neue Verknupfungen beim Aktualisieren von Fusion erstellen
Hybride Konstruktion

Automatische Versionserstellung beim Schliefen )
Elektronikentwurf

Sicherungsintervall fiir automatische Wiederherstellung (Minu'  glektronikbibliothek

Vorgabeausrichtung beim Modellieren 7 nach oben -

QuickInfas anzeigen
Eingabeaufforderung anzeigen

Vorgabemessung anzeigen

Vorgaben wiederherstellen o m Abbrechen

Der standardmaRig verwendete Konstruktionstyp kann in den Voreinstellungen festgelegt werden.

Offnen Sie dazu das Benutzer-Menii in der oberen rechten Ecke und wéhlen Sie den Eintrag
,Voreinstellungen”. Im Bereich , Allgemein“ befindet sich die Option ,Vorgabemdpfiger
Konstruktionstyp”.

Uber das Auswahlmenii kann festgelegt werden, welcher Konstruktionstyp beim Erstellen neuer
Projekte standardmaRig verwendet wird, beispielsweise ,Bauteilkonstruktion”,
,Baugruppenkonstruktion”, ,Hybride Konstruktion” sowie weitere verfiigbare Optionen.

Die gewdhlte Einstellung bestimmt die grundlegende Arbeitsweise fiir neue Konstruktionen, kann
jedoch bei der Erstellung eines neuen Projekts jederzeit manuell angepasst werden.
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6.11 Automatische Modellierung
Mit dem Befehl ,,Automatische Modellierung“ werden automatisch Konstruktionsalternativen
zwischen ausgewahlten Geometrien erzeugt. Ziel ist es, verschiedene Verbindungsformen
zwischen Flachen zu generieren und die am besten geeignete Variante auszuwahlen.

Funktionsweise

Nach dem Start des Befehls werden zunachst die zu verbindenden Flachen ausgewahlt
(mindestens zwei). Optional kdnnen zusatzlich Bereiche oder Koérper definiert werden, die
vermieden werden sollen, sodass in diesen Zonen keine Geometrie erzeugt wird. Nach der
Definition der Eingaben wird tber ,,Formen generieren” eine Auswahl an mdglichen
Geometrievarianten automatisch berechnet und angezeigt.

Einstellungen im Dialogfenster

Zu verbindende Flachen
Auswahl der Flachen, die miteinander verbunden werden sollen.

Zu vermeidende Korper
Optional kénnen Korper definiert werden, die bei der Generierung bericksichtigt und nicht
Uberschritten werden dirfen.

Opazitat
Steuert die Transparenz der generierten Vorschldage zur besseren visuellen Bewertung.

Vorgang
Festlegung, wie das Ergebnis erstellt wird, z. B. als ,Neuer Kérper”.

Formen generieren
Startet die automatische Berechnung der Alternativen.

Alternativen
Hier werden die erzeugten Varianten angezeigt und kénnen bewertet sowie ausgewadhlt werden.

MPFL-Register ,Volumenkoérper” > , Erstellen” >, Automatische Modllierung”

— AUTOMATISCHE MODELLIERUNG

v Eingaben

Zu verbindende Flachen [} 2 ausgewshlt = x
Zu vermeidende Korper X
Opazitat

Vorgang (& Neuer Korper

@® Formen neu generieren

v Alternativen (5)

4 [l Atternativ 1 (]
/4
N
f" Ji. Alternativ2 (]
d - 1
jﬂ [l Alternativ3
o oK Abbrechen

©2026 Matthias Riesen - Riesen Consulting Version: RC_Fusion-V03 Seite 135 von 479



CAD-HANDBUCH AUTODESK FUSION

« BROWSER e

v @ (J unbenanmntvi @ @®
v X Dokumenteinstellungen
L2 Einheiten: mm, g
(J Hybride Konstruktion

v

£ Benannte Ansichten
> & P ursprung
v © [ «koérper
X [ kKoérperi
& [ Korper2
& [ Korper3
© [] Korpers
v @ [ skizzen
& I} skizze1
& P Konstruktion

v

AnschlieBend werden im Browser unter ,,Kérper* die Ursprungskorper ausgeblendet, die fir die
Erstellung benétigt wurden.

Der erzeugte Formkorper (T-Spline) bleibt sichtbar und kann bei Bedarf im Formen-Bereich weiter
bearbeitet und optimiert werden.
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9.1.5.5 Unterdrickung
Mit der Option ,Unterdriickung” konnen die ,, Elemente” aktiviert (sichtbar) oder deaktiviert
(unsichtbar) gemacht werden. Unterdriickte Feature werden nicht mehr berechnet.

Via ,LMT" die ,,Extrusion” auswahlen und die Option ,,Unterdriickung” aktivieren.

B E- av - i Konfigurationen v4™ x4+ 0@ A0 ¢
VOLUMENKORPER FLAGHE NETZ BLECH KUNSTSTOFF DIENSTPROGRAMME VERWALTEN
=i — om Q
o GH@OE ¥ FOUP SR GE # = LE N
ERSTELLEN~ AUTOMATISIEREN v ANDERN v ZUSAMMENFUGEN® | KONFIGURIERENY | KONSTRUIEREN™ | PRUFEN+ | EINFUGEN® | AUSWAHLEN+
+« BROWSER ® Konfiguration % B
& rconguratonen v+ [0 e
b % Dokumenteinstellungen F“w‘
oS © KONFIGURATIONSTABELLE
b [l Beranmie Ansicion Parameter | Eigenschaften
[ & il Ursprung ¥ Konfigurationen [4] SrOg ¢
~—

4 © @ Korper Name Aussendurc... Innendurchn.. Hohe Preisklasse | Bohrung

@ U kopez Kiein 50 mm 40 mm Klein Giinstig e

a4 © @l Skizzen

D ©

Mitte! 80 mm 60 mm Mittel Mittel )
@ st = won o ow |0
©Ohne Bohrung 100 mm s0mm Grok Hoch €]

N’

Konfigurationen hinzufigen 1 +

v Hohe [3] o8 :
Narne Hohe
Kiein
Mitel
| sron
Stile hinzufigen 1 +
¥ Preisklasse g i
Preis
20
60
120
stile hinzufigen 1 +
SchlieBen

© BOHRUNG - KONFIGURIEREN

Alle @

Verjingungswinkel (3

KOMMENTARE oK ¢-a Yy X a-E-E .- ]

<« > > » --i

Ansicht der aktiven Konfiguration:

+« BROWSER L] 4« BROWSER L]

PRIECY @ Konfigurationen v4 [MNC] PRI @  Konfigurationen v4 [+NMO)]
PR + ] Dokumenteinstellungen PR - 3 Dokumenteinstellungen

oo 1%

Q Ohne Bohrung W

[ O\ Suchen [ O\ Suchen
(1 Kiein b 1 Klein
Cl_ Mittel 4 C_,l Mittel

4 v’L:iGroB’/_>

Cl' Ohne Bohrung

Cl. GroB /
v Cl_ Chne Bohrung

4 . a .
® I3 skizzet @® | skizzet
Symbole:
7 Das Element wird angezeigt (berechnet).
Ll

E} Das Element wird ausgeblendet (unterdriickt).
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11.3.4 Erstellen von Konturlaschen
Uber das Erstellen einer einfachen Skizze mit der Kontur, lassen sich schnell und einfach Blechteile
Uber eine sogenannte , Konturlasche” erstellen.

11.3.4.1 Erstellen einer Konturlasche lber eine Skizze
Schritt 1: Skizze erstellen (Querschnitt) die Biegeradien miissen nicht erstellt werden, diese werden
automatisch hinzugefiigt, wie in der Blechregel definiert:

B 100.00 .
| . [}
8
3 =
g ]
50.00
L } ' .
50.00

Schritt 2: Die Skizze mit dem Feature ,Flansch” anwahlen und unter der Option ,Abstand” das
TiefenmaR 65mm vergeben:

!E FLiNSCH
i T¥p m U
ot o

+ X

Kanten/Profile & 1 ausgewahit b4

Kette auswahlen

Abstand 65.00 mm
Ausrichtung [| Seite 1 -
Richtung ! Eine Seite v
Vorgang Cj Neuer Korper v
Blechregel Aluminium 2mm RC v
8 » (O Biegeiiberschreibung
(i} | OK | |Abbrechen |

Anmerkung: Das Tiefenmal’ kann noch durch die Option ,Richtung” beeinflusst werden.
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Schritt 3: Skizze auf der neuen Ebene erstellen. Die Lila-Linien wurden mit dem Befehl ,,Projizieren”
Ubernommen, die Schwarzen-Linien wurden neu gezeichnet und in Abhdngigkeit gesetzt:

|

60.00

1 ©
B g 30,00

5000 ®

Schritt 4: Mit der Option ,, Typ“ aktivieren wir ,Ubergangslasche” und wihlen von beiden Skizzen alle
Profile unter der Option ,,Profile” an:

@ FLANSCH
» M
Profile k 2 ausgewdhlt k4
100 o | Kette auswihlen ]
Ausrichtung |:| Seite 1 -

Formungstyp 0
Facettensteusrung a QA_, @ Q.

Sehnentoleranz 0.50 mm

50 00

50'00 organg [j Meuer Kirper b
50.00
Regeln dberschreiben |:|

[i ] oK Abbrechen
Ursprung

Anmerkung: Die Option ,, Ausrichtung” wurde schon bei ,Konturlasche" besprochen. Wird von der
Skizze die gesamte Kontur erkannt, aber die Auswahl soll einzeln erfolgen, muss der Haken , Kette
auswdhlen” deaktiviert werden.

Die weitern Mdglichkeiten werden in den folgen Seiten beschrieben.
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13.23.3 Muster der Mittelpunktmarkierung
Mit dem Befehl ,,Muster der Mittelpunktmarkierung” kann ein Teilkreisdurchmesser und/oder
Mittelpunktmarkierung bei Bohrungen oder Abrunden erstellt werden.

i1 Muster der M ttelpunktmarkierung

Tt

MFL-Register ,Zeichnung” >, Geometrie” > ,Muster der Mittelpunktmarkierung”

Schritt 1: Befehl ,,Muster der Mittelpunktmarkierung” auswahlen und eine Bohrung in der Anordnung
anwahlen:

@ MUSTER DER MITTELPUNKTMARKIERUNG

k. Auswil...

Auswahl

Auto-Vervollstindigung @

Bohrung oder abgerundete Kante wihlen

(i ] Abbrechen

Schritt 2: Zusatzliche Objekte wie ,, Mittelpunktmarkierung“usw., wenn erwiinscht, durch ein
H&kchen aktivieren, anschliefend den Befehl (iber den Button ,,0K”“ beenden:

@ MUSTER DER MITTELPUNKTMARKIERUNG 4

Auto-Vervolistandig...
Vollstindiger Teilkrei.. [

Mittelpunktmarkierung

[i ] OK Abbrechen
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