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4.2 Die Konstruktionsverfahren im Überblick 

4.2.1 Konstruktionstypen und Vorlagen 
Beim Erstellen eines neuen Projekts erscheint ein Auswahlfenster, in dem der gewünschte 

Konstruktionstyp festgelegt wird. Diese Auswahl bestimmt die grundlegende Arbeitsweise sowie die 

Struktur des Modells. 

 

Folgende Optionen stehen zur Verfügung: 

• Bauteilkonstruktion: 

Wird für die Erstellung einzelner Bauteile/Komponenten verwendet. Die Konstruktion erfolgt 

innerhalb eines einzelnen Modells ohne Baugruppenstruktur. Es können keine weiteren 

Bauteile/Komponenten oder Unterbaugruppen eingefügt werden.  

• Baugruppenkonstruktion: 

Eignet sich für die Konstruktion von Baugruppen, die aus mehreren Komponenten bestehen. 

Einzelne Bauteile können zusammengefügt und deren Beziehungen zueinander definiert 

werden. Zudem können bestehende Baugruppen als Unterbaugruppen eingefügt werden. 

• Hybride Konstruktion: 

Kombiniert die Bauteil- und Baugruppenkonstruktion. Es können sowohl interne als auch 

externe Komponenten erstellt und eingefügt sowie miteinander verknüpft werden. Diese 

Arbeitsweise entspricht der klassischen Konstruktionsmethode von Fusion vor der 

Einführung der neuen Struktur. 

• Zeichnung: 

Dient zur Erstellung technischer Zeichnungen auf Basis vorhandener Modelle. Hier können 

Ansichten, Bemaßungen und weitere zeichnungsspezifische Elemente hinzugefügt werden.  
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• Elektronikentwurf: 

Wird für die Entwicklung elektronischer Schaltungen verwendet. Schaltpläne können erstellt 

und anschließend in Leiterplattenlayouts überführt werden.  

• Elektronikbibliothek: 

Ermöglicht die Verwaltung und Erstellung von elektronischen Bauteilen, Symbolen und 

Footprints, die im Elektronikentwurf verwendet werden.  

Zusätzlich kann ein Einheitensystem, beispielsweise Millimeter und Gramm, festgelegt werden. Diese 

Einstellung beeinflusst alle Maße und Berechnungen innerhalb des Projekts. 

Die Auswahl des Konstruktionstyps sollte zu Beginn sorgfältig erfolgen, da sie den weiteren 

Arbeitsablauf maßgeblich beeinflusst. 

 
 

Der standardmäßig verwendete Konstruktionstyp kann in den Voreinstellungen festgelegt werden. 

Öffnen Sie dazu das Benutzer-Menü in der oberen rechten Ecke und wählen Sie den Eintrag 

„Voreinstellungen“. Im Bereich „Allgemein“ befindet sich die Option „Vorgabemäßiger 

Konstruktionstyp“. 

Über das Auswahlmenü kann festgelegt werden, welcher Konstruktionstyp beim Erstellen neuer 

Projekte standardmäßig verwendet wird, beispielsweise „Bauteilkonstruktion“, 

„Baugruppenkonstruktion“, „Hybride Konstruktion“ sowie weitere verfügbare Optionen. 

 

Die gewählte Einstellung bestimmt die grundlegende Arbeitsweise für neue Konstruktionen, kann 

jedoch bei der Erstellung eines neuen Projekts jederzeit manuell angepasst werden. 
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6.11 Automatische Modellierung 
Mit dem Befehl „Automatische Modellierung“ werden automatisch Konstruktionsalternativen 

zwischen ausgewählten Geometrien erzeugt. Ziel ist es, verschiedene Verbindungsformen 

zwischen Flächen zu generieren und die am besten geeignete Variante auszuwählen. 

 

Funktionsweise 

Nach dem Start des Befehls werden zunächst die zu verbindenden Flächen ausgewählt 

(mindestens zwei). Optional können zusätzlich Bereiche oder Körper definiert werden, die 

vermieden werden sollen, sodass in diesen Zonen keine Geometrie erzeugt wird. Nach der 

Definition der Eingaben wird über „Formen generieren“ eine Auswahl an möglichen 

Geometrievarianten automatisch berechnet und angezeigt. 

 

Einstellungen im Dialogfenster 

Zu verbindende Flächen 

Auswahl der Flächen, die miteinander verbunden werden sollen. 

Zu vermeidende Körper 

Optional können Körper definiert werden, die bei der Generierung berücksichtigt und nicht 

überschritten werden dürfen. 

Opazität 

Steuert die Transparenz der generierten Vorschläge zur besseren visuellen Bewertung. 

Vorgang 

Festlegung, wie das Ergebnis erstellt wird, z. B. als „Neuer Körper“. 

Formen generieren 

Startet die automatische Berechnung der Alternativen. 

Alternativen 

Hier werden die erzeugten Varianten angezeigt und können bewertet sowie ausgewählt werden. 

 

MFL-Register „Volumenkörper“ > „Erstellen“ > „Automatische Modllierung“ 
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Anschließend werden im Browser unter „Körper“ die Ursprungskörper ausgeblendet, die für die 

Erstellung benötigt wurden. 

Der erzeugte Formkörper (T-Spline) bleibt sichtbar und kann bei Bedarf im Formen-Bereich weiter 

bearbeitet und optimiert werden. 
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9.1.5.5 Unterdrückung 

Mit der Option „Unterdrückung“ können die „Elemente“ aktiviert (sichtbar) oder deaktiviert 

(unsichtbar) gemacht werden. Unterdrückte Feature werden nicht mehr berechnet. 

Via „LMT“ die „Extrusion“ auswählen und die Option „Unterdrückung“ aktivieren. 

 

 

Ansicht der aktiven Konfiguration: 

 

Symbole: 

   
Das Element wird angezeigt (berechnet). 
 

 
Das Element wird ausgeblendet (unterdrückt). 
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11.3.4 Erstellen von Konturlaschen 
Über das Erstellen einer einfachen Skizze mit der Kontur, lassen sich schnell und einfach Blechteile 

über eine sogenannte „Konturlasche“ erstellen. 

 

11.3.4.1 Erstellen einer Konturlasche über eine Skizze 

Schritt 1: Skizze erstellen (Querschnitt) die Biegeradien müssen nicht erstellt werden, diese werden 

automatisch hinzugefügt, wie in der Blechregel definiert: 

 

 

Schritt 2: Die Skizze mit dem Feature „Flansch“ anwählen und unter der Option „Abstand“ das 

Tiefenmaß 65mm vergeben: 

 

Anmerkung: Das Tiefenmaß kann noch durch die Option „Richtung“ beeinflusst werden. 

 

Ursprung 

Ursprung 
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Schritt 3: Skizze auf der neuen Ebene erstellen. Die Lila-Linien wurden mit dem Befehl „Projizieren“ 

übernommen, die Schwarzen-Linien wurden neu gezeichnet und in Abhängigkeit gesetzt: 

 

 

Schritt 4: Mit der Option „Typ“ aktivieren wir „Übergangslasche“ und wählen von beiden Skizzen alle 

Profile unter der Option „Profile“ an: 

 

Anmerkung: Die Option „Ausrichtung“ wurde schon bei „Konturlasche“ besprochen. Wird von der 

Skizze die gesamte Kontur erkannt, aber die Auswahl soll einzeln erfolgen, muss der Haken „Kette 

auswählen“ deaktiviert werden. 

 

Die weitern Möglichkeiten werden in den folgen Seiten beschrieben. 

  

Ursprung 

Ursprung 
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13.23.3 Muster der Mittelpunktmarkierung 
Mit dem Befehl „Muster der Mittelpunktmarkierung“ kann ein Teilkreisdurchmesser und/oder 

Mittelpunktmarkierung bei Bohrungen oder Abrunden erstellt werden. 

 

MFL-Register „Zeichnung“ > „Geometrie“ > „Muster der Mittelpunktmarkierung“ 

 

 

Schritt 1: Befehl „Muster der Mittelpunktmarkierung“ auswählen und eine Bohrung in der Anordnung 

anwählen: 

 

Schritt 2: Zusätzliche Objekte wie „Mittelpunktmarkierung“ usw., wenn erwünscht, durch ein 

Häkchen aktivieren, anschließend den Befehl über den Button „OK“ beenden: 
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