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CAD-HANDBUCH AUTODESK FUSION
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3.3 Benutzeroberflache

Die Kommunikation mit der Software erfolgt liber die Benutzeroberflache. Die Befehle werden via
,LMT" angewahlt und die Eingaben erfolgen (ber die Tastatur.

leiste Voreinstellungen

MFL-Registerkarten ] \
® Urenarm 0o e 40

FLACHE NETZ BLECH KUNSTSTORF DIENSTPROGRAMME VERWALTEN

L = LB | & 0

Datenpanel Schnellzugriffs- Autodesk Account + ]

PRUFEN ™ E chzu »usmm ENT

4  Hydraullkaylinder_vB

PR

b & Dokumentsmsieliungen
bl Benannie Ansichien
b a0 B Uspung

w
| Arbeitsbereich

[ Dokumentregisterkarte ]

View

b
[ Gruppe ,Andern” mit Cube

1 BG_Hydraulikzylinder v4.avi

- 21622
Voransicht verschiedenen Werkzeugen
—T / Features (MFL-Gruppen)

e vie

& | BG_Hydraulikzylinder Zeichnung
; Modellbereich
,Datenpanel’ -

Verwalten von o . Konstruktionsverlauf ]
Projekten und
einladen von
weiteren ‘_ ‘ . Navigationsleiste ]
Personen . ommentar-
2 Bereich

["s“-r-‘wwr-:m-q--uu---] a
N, @ Deckel_hinten I ] T -

KOMMENTARE °

Cursor-Menu
R Anwahl der Befehle moglich,
Wiederholen... . .
wenn man mit gedrickter ,RMT*
Loschen X | (B DruckenZiehen | in die Position zieht und die Taste
Rickgdngig Wiederherstellen auslasst
erschieben/Kopieren ‘f‘ | Enhrung|
Skizze vl
{‘_‘} Pan RMT
Q* Zoom
4 Abhangiger Orbit Kontext-Meni ohne

(@ Orbitmittelpunkt festliegen
& Orbitmittelpunkt zuriicksetzen

EE Isolierung aufheben

Arbeitsbereich 4

ST Extrusion
D Abrunden

Konstruktion Verknipfungen
22:::9 s \[ Aufruf Gber S-Taste ]

&) Fose ' o eEYa&

Drehen

5

Sweeping e Tt

O

"2 Runde Anordnung %1 W Lt Oberste Ebene
__.|'. Skizze erstellen

“Suchen 4 |

aktiven Befehl

E

s

Befehle/Features anwahlen
oder erweitern der Befehle in
oberster Ebene moglich
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4.3.1.8 Modell im Skizzenmodus aufschneiden

Manchmal ist es erforderlich, bei Erstellung einer Skizze den Modellkérper aufzuschneiden. Typisches
Beispiel, wenn man innenliegend etwas konstruieren mochte. Wiirde man die Skizze bzw. das Modell
nicht aufschneiden, so kdnnte man am Bildschirm nichts erkennen, was gezeichnet wurde. Der
Modellkorper tiberblendet den Zeichenbefehl.

+4 BROWSER el
@ SKIEZZENPALETTE
dle T ®
D £ Dokumenteinstelungen e Op o
[> B Benannte Ansichten Linientyp {F
g IS lrepong Ausrichten nach
D © B Komer :
— Skizzierraster
D © @ skizzen
Fang D
Aufschneiden [™]
Profil anzeigen @
Punkte anzeigen @
Bemalungen anzeigen @
Abhédngigkeiten anzeigen @
Projizierte Geometrien anzeigen ()
3D-Skizze

Skizze fertig stellen

Skizze liegt innerhalb des Modells. Die Ausfiihrung
von Zeichenbefehlen kann sehr schwierig werden,
da die Sicht verdeckt wird.

44 BROWSER el

YREd @ (ichtgespeichert) [0}

[ -ﬁ Dokumenteinstellungen

@ SKEZENPALETTE

¥ Optionen

A\

[> Wl Benannte Ansichten Linientyp

Bl Ursprung Ausrichten nach

v

D © Bl Korper Skizzierraster
D ® @ Skzzen

Fang
Aufschneiden
Profil anzeigen
Punkte anzeigen

BemaRungen anzeigen

Abhdngigkeiten anzeigen

SSRGS I (R N o R N 3

Projizierte Geometrien anzeigen

N

3D-Skizze

Skizze fertig stellen

Durch Aktivieren der Option ,Aufschneiden” wird der
Modellkorper bis zur Skizzenebene aufgeschnitten.
Dies sorgt fiir eine bessere Sicht beim Skizzieren.
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5. Drehwinkel angegeben

© SWEEPNG
v
profi
Profi  Pfad
Ketie auswahlen
Abstand
Veriingungs winkel
Drehwinkel
Ausrichtung
c) Vorgang

0% Einzeiner Pfad

[ 1 ausgewant X

& 1ausgewant B4

oK. Abbrechen

Im Bereich ,,Drehwinkel“ geben Sie vor wie oft
sich das Profil um den Pfad drehen soll. Bei
360 Grad dreht sich das Profil einmal um die
eigene Achse.

Tipp:

Sie kénnen auch direkt 6*360 in das
Eingabefenster eingeben, dann wird das Profil
6 mal um die eigene Achse bei der Austragung
gedreht.

6. Ausrichtung angegeben

h& Lotrecht
H\| Parallel

Im Bereich ,, Ausrichtung” stehen zwei
verschiedene Auswahloptionen zur Verfligung.

Bei der Option ,,Lotrecht” steht das Profil
immer im Lot (90 Grad) zur Pfadkurve.

Bei der Option ,Parallel” steht das
weiterfihrende Profil immer parallel zum
Ausgangsprofil.

7. Vorgang eingeben

. “erbinden

E Ausschneiden
|‘E‘| Schnittmenge

[j' MNeuer Kirper

D MNeue Komponente

Im Bereich ,,Vorgang“ stehen die Optionen
,Verbinden“, ,Ausschneiden” und
»Schnittmenge” zur Verfigung.

Siehe Kapitel > Einfiihrung Werkzeuge
(Boolesche-Operatoren) Seite: 83

Mit der Option ,Neuer Kérper” wird ein neuer
Korper in der Konstruktion erstellt (Multibody-
Konstruktionstechnik). Bei dieser Technik
entstehen keine Baugruppen und keine
Komponenten (Bauteile).

Siehe Kapitel > Mehrkorper Konstruktion
(Multibody) Seite 170.

Mit der Option ,Neue Komponente” wird ein
neues Bauteil (Komponente) erstellt und das
System wechselt das Dateisymbol von einem
Bauteil zur Baugruppe.
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6.20 Spiegeln

Erstellt eine gespiegelte Kopie von Flachen, Kérpern, Elementen oder Komponenten, die Uber eine
Ebene gespiegelt werden. Die erstellte gespiegelte Kopie ist abhangig von der ausgewahlten
Geometrie. Andert sich diese, dndert sich auch das gespiegelte Objekt.

MPFL-Register ,Volumenkdorper” > , Erstellen” >, Spiegeln”

@ SPIEGELN

@ Elemente i

[} 1 ausgewshtt X

Mustertyp

Objekte

Spiegelebene k1 ausgewihlt [

ﬂl Spiegeln

Option Berechnen Anpassen -
Lid [ OK | |Abbrechen|
Option Beschreibung
Mustertyp Hier stehen verschiedene Auswahlmoglichkeiten des Objektes,

Mustertyp M Flichen

O Fiéchen

D Kirper

@ Elemente

D Komponenten

welches gespiegelt werden soll, zur Verfligung. Das Objekt,
welches gespiegelt werden soll, kann Gber Flachen, Elemente,
Komponenten oder als Kérper gewahlt werden.

Objekte Auswahl der Objekte die gespiegelt werden sollen.
Objekte [ Auswihien

Spiegelebene Als Spiegelebene werden die Standard-Ebenen des Bauteils
Spicgeicbene [} Auswihlen vorgeschlagen, jedoch kann die Spiegelebene auch vorher

manuell Gber eine Konstruktionsebene gesetzt werden.
Ebenfalls kann zum Spiegeln eine passende Bauteilflache
verwendet werden.

Berechnen

Hier stehen verschiedene Moglichkeiten zur Verfligung, die
Einfluss auf die Performance der Spiegelung nehmen.
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8 Baugruppen erstellen

8.1 Allgemeines Uber die Erstellung von Baugruppen

Bei der Baugruppen Erstellung unterscheidet man zwischen zwei Methoden der ,,Bottom-Up“ oder
, Top-Down" Konstruktion. Beide werden ausfihrlich im jeweiligen Kapitel beschrieben. Oft werden
beide Arten bei der Entwicklung von Produkten kombiniert. Damit die Ubersichtlichkeit bestehen
bleibt, sollten Sie die Baugruppe (Hauptbaugruppe) in Unterbaugruppen aufgliedern.

Tipp:
Vor dem Beginnen einer neuen Konstruktion, legen Sie bitte vorher ein neues Projekt an und
speichern alle Dateien in diesen Projektordner. Siehe Tipps Performance auf Seite 422.

8.1.1 Dateisymbole: Komponenten und Baugruppen
Anhand der Dateisymbole kann man erkennen, um welche Datei es sich handelt.

8.1.1.1 Dateisymbol — Interne-Komponente

Eine Interne-Komponente wird in der jeweiligen Datei gespeichert, in der diese erstellt wurde. Wird
also eine Interne-Komponente in einer Baugruppe erstellt, ist der Speicherort nur in dieser
Baugruppendatei und verfiigt nicht Gber einen externen Speicherort.

Tipp:

Mit dem Befehl ,,Ableiten” kann man eine Interne-Komponente extern abspeichern, die abgeleitete
Datei ist assoziativ, d.h. dndert sich die Interne-Komponente, wird die externe abgeleitete
Komponente nach Aktualisierung automatisch angepasst.

[ | ® [ ) Aussenpfosten:i

8.1.1.2 Dateisymbol — Externe-Komponente

Wenn man eine Externe-Komponente erstellt, hat diese immer einen separaten, eigenen
Speicherort. Wird also eine Externe-Komponente in einer Baugruppe erstellt, hat die Komponente,
sowie die Baugruppe einen eigenen Speicherort und ist nicht Bestandteil der Baugruppe.

D ® [ £ Gewindestange v4:1

Tipp:

Wenn Sie bei einer Externen-Komponente die Verbindung l6sen (via ,,RMT*“ > ,Verkniipfung I6sen”),
wird diese Datei zu einer Internen-Komponente und hat mit der Externen-Komponente keine
Verbindung mehr. Ist die Verbindung gelost, kann dies in einem spateren Arbeitsschritt nicht mehr
rickgangig gemacht werden.

8.1.1.3 Dateisymbol — Baugruppe

Sobald zwei Interne- oder Externe-Komponenten in der Baugruppe vorhanden sind, wechselt das
System das Dateisymbol zu einer Baugruppe. Da eine Baugruppe aus mindestens zwei Komponenten
bestehen muss.

4dle 5 @®
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Schritt 3: Bei Bedarf kénnen noch weitere Einstellungen gemacht werden. Fir die eingefiigten
Komponenten, wie in diesem Fall unsere Schraube, kann direkt eine Bauteilnummer oder eine
Beschreibung hinterlegt werden, diese sind in den Eigenschaften ersichtlich. Beendet wird der Befehl
via ,LMT" auf ,,OK“.

+ BROWSER L

PIIRCN T schraube einfigen v [MBU]

ﬁ Dokumenteinstellungen
B8 Benannte Ansichien
& [l Urspung

& @l Gelenke

@ @M Schrauben

D |® Z5 &2  Innensechskantschraube DIN 912 - M10 X 1.5 x 40 Stahl._.

[ S v L v

D |<E> &5 @@  Innensechskantschraube DIN 912 - M10 x 1.5 x 40 Stahl..
b I@ &5 @  Innensechskantschraube DIN 912 - M10 x 1.5 x 40 Stahl..
© @l Skizzen

D |© (@ Gundpate:

© (4 Grundplatte unten:1

=

AnschlieBend erscheint unter ,,Browser” ein neuer Ordner , Schrauben”. In diesem befinden sich die
Einflgungen. Die Schrauben sind direkt tiber das Gelenk , Starr” platziert worden und weisen keine
Freiheitsgrade mehr auf.

Tipp:

Durch Abschalten des ,,Auge-Symbols“ des Ordners ,,Schrauben” werden alle Komponenten im
Ordner automatisch ausgeblendet, was die Performance erhéhen kann.

«4 BROWSER L]

FIRRCN ;| schraube einfiigen va [MBU]

E o] Dokumenteinstellungen
B8 Benannte Ansichten
& @Ml Ursprung

& Bl Gelenke

&0 @M Schrauben

[ e -

> |® Z5 £ Innensechskantschraube DIN 912 - M10 X 1.5 X 40 Stahl._.
> |® Z5 ¢2  Innensechskantschraube DIN 912 - M10 x 1.5 x 40 Stahl...
> I@ Z5 2  Innensechskantschraube DIN 912 - M10 x 1.5 x 40 Stahl._.
© @l Skizzen

b |® (@ ocnundpattet

i

© (4 Grundplatte unten:1
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9.2 Erstellen einer konfigurierten Konstruktion

9.2.1 Erstellen der Komponente
Erstellen der Komponente inkl. Parameter fir das spatere Konfigurieren.

Schritt 1: Mit leerer Komponente beginnen und diese unter dem Dateinamen ,, Buchse” speichern.
AnschlieBRend werden zwei konzentrische Kreise gezeichnet und die Parameter definiert.

Parameter:

Aussendurchmesser=100

I av v . Schraubstock v2* X i Buchse v1*
VOLUMENKORPER FLACHE NETZ BLECH KUNSTSTOFF DIENSTPROGRAMME VERWALTEN SKIZZE
. 7 — )= ¥
KONSTRUKTION v ° ~.J i ) | ‘ -_ .]- ot ﬂ
SO@QNMAN T YEN| Y] =7 ME = %
ERSTELLEN ™ ANDERN ~ ABHANGIGKEITEN KONFIGURIEREN~ | PRUFEN~ | EINFUGEN~ AUSWAHLEN~  SKIZZE FERTIG STELLEN ™
<« BROWSER °
4 o EEEEYHQ@ ® oBEN
[> % Dokumenteinstellungen X
[> i BenannteAnsichien
b & Bl Ursprung © SKIZZENPALETTE »
b © Bl Skizzen v Optionen
Linientyp <
Ausrichten nach [=]]
Skizzierraster =]
PARAMETER g o
; Aufschneiden =]
fr | B o [Alle Parameter filtern | + W § [l Automatisch aktualisieren
Profil (Langs) @
Parameter Name Einheit  Ausdruck Wert Punkie @
v Favoriten BemaBungen @
- Buchse vi.Skizzel.Diameter Di..| Aussendurchmsser mm 100 mm 100.00
‘Abhangigkeiten @
% Buchse v1Skizzel.Diameter Di..| Innenduchmesser mm 80 mm 80.00
fr Benutzerparameter Projizierte Geometrien @
v () Modellparameter Konstruktionsgeometrien (@)
> [ Buchse vi - o
Skizze fertig stellen
< |>

Schritt 2: Beide Profile (Kreise) austragen und im Dialogfenster ,Abstand” einen Parameternamen
eintragen ,Héhe=50mm*“.

<4 BROWSER L

4+ |o EICETTEO ©

© EXTRUSION

ol ﬁ Dokumenteinstellungen
[ @l Benannte Ansichten Typ g ]
b & il Urspung Profile x
> © M, Sk, Starten b Profiiebene ~
Richtung /1 Eine Seite ~
Grenztyp }— Apstana  ~
[Abstznd Héhe = 50 mm ]

verjungungswinkel  0.00 deg

Vorgang Ej Neuer KOrf... v

[i] OK Abbrechen
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11 Zeichnungen erstellen

11.1 Allgemeines zur Zeichnungsableitung

Ist Ihre Konstruktion erstellt, kdnnen daraus 2D-Zeichnungen fir die Fertigung erstellt werden. Eine
2D-Zeichnung kann von Komponenten, Baugruppen oder von einer Animation
(Explosionsdarstellung) abgeleitet werden.

Es stehen verschiedene Befehle/Features fiir die jeweilige gewlinschte Zeichnungsansicht zur
Verfligung.

Kurzer allgemeiner Uberblick im Bereich ,,Zeichnung“:

e Esstehen verschiedene Ansichtsdarstellungen wie ,,Sichtbare-Kanten”, ,Sichtbare-, und
Verdeckte-Kanten”, ,Schattiert” sowie , Schattiert-, und Verdeckte-Kanten“ zur Auswahl. Diese
Kantenarten werden vom System automatisch berechnet.

e Die Zeichnungsansichten kénnen/missen anschlieRend parametrisch bemaRt werden.

e Zeichnungsressourcen kénnen firmenspezifisch angepasst werden, wie z.B. im Zeichnungskopf
ein Firmenlogo hinzugefiigt werden.

e Zwischen der 2D-Zeichnungsableitung und dem 3D-Modell besteht eine bidirektionale
Assoziativitat. Sprich, andert sich das 3D-Modell (Komponente/Baugruppe oder Animation),
verandert sich die Ableitung der Zeichnung nach einer Aktualisierung automatisch.

e Baugruppen kdonnen mit Positionsnummer und einer Teile-/Stlickliste versehen werden.

e Bei Blechkonstruktionen kann eine Biegetabelle inkl. Biegeanmerkung eingefligt werden. In der
Biegetabelle ist automatisch der Biegeradius sowie der Biegewinkel und die Richtung der Biegung
enthalten.
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11.3 Ubersicht Bereich ,Zeichnung”

8 awtooesk Fusion - o *
B E-8 2B (S #0080 g
=EASABYE 0 2700 HE Asdg veEls~<~ B HO @

GECMETRIE+ ABMESSLNGEN * ENFUGEN= | TABELLEN®  EXPORTIERENT

- BROWSER .

R (ichl gespeichen)

B oomameniemstemngsn . 1 2 N L .
[ Plani
&4 _Pansnssngen .
e . BemaBung I MFL mit
R B verschiedenen
-
S Gruppen und
i Werkzeugen

o

\—
[ Zeichnungsansicht ]/' \ .
[ Positionsnummer ] EZeichnungsrahmen

Aktives B Zeichenblatt n
Zeichenblatt Schriftfeld

Neues Zeichenblatt | = e . a
hinzufiigen Deckel_hinten | 4
i p—
3

T 7 ¥ T g T g T ¥ T

MENTARE ° & Q@

=+

11.4 Eine neue Zeichnung erstellen

Um eine neue Zeichnungsableitung in Fusion zu erstellen, wechseln Sie im , Arbeitsbereich” zu
,Zeichnung”“, anschlieRend wahlen Sie aus, ob die Zeichnung ,Aus Konstruktion“ oder ,, Aus
Animation” erstellt werden soll.

KONSTRUKTION

GENERATIVES DESIGN
RENDERN

ANIMATION
SIMULATION

FERTIGEN

e
[ ZEICHNUNG I P | Aus Konstruktion

Aus Animation
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12 Blech

12.1 Allgemeines liber das Thema Blech

Unter dem Blechbereich von Autodesk Fusion versteht man Blechbauteile (Komponenten), welche
regelbasiert sind. Diese werden von sogenannten , Blechregeln” gesteuert und mit einer Abkantbank
oder gerollt hergestellt unter Beachtung verschiedenster Vorgaben. Das Abwickeln von
,Freiformfldchen” ist standardmaRig Gber den Blechbereich nicht moglich.

Kurzer allgemeiner Uberblick im Bereich ,,Blech”:

e Blechregel richtig definieren, damit das Blechbauteil und die Abwicklung fehlerfrei berechnet
werden.

e Biegeradien abhangig zur Blechstarke definieren.

e Ggf. Vorinformationen einholen, wie das Bauteil beim Lieferanten gefertigt wird.

e Bei Blechkonstruktionen kann eine Biegetabelle inkl. Biegeanmerkung eingefligt werden. In der
Biegetabelle sind automatisch der Biegeradius sowie der Biegewinkel und die Richtung der
Biegung enthalten.

e Esist noch keine Moglichkeit vorhanden, eine Blechkomponente {iber Biegungsausgleich oder
Uber Biegungstabelle zu steuern, jedoch kann die Blechregel Giber ,, Konfigurieren gesteuert
werden.

Alle Funktionen befinden sich in der ,,MFL-Registerkarte* > ,,Blech”:

ﬂ Autodesk Fusion

aun N
i - ST dhd & Unbenannt
VOLUMENKORPER FLACHE NETZ BLECH KUNSTSTOFF DIENSTPROGRAMME VERWALTEN
oo EVDH EO WM UE SH = TE
i - 2 5 [y o +
ERSTELLEN™ ANDERN ¥ ZUSAMMENFUGEN ¥ KONFIGURIEREN ™ KONSTRUIEREN ¥ PRUFENY  EINFUGENY AUSWAHLEN ¥

Die Blechabwicklung im Detail:

Biegekante (Biegeposition)

Biegungsenden

142.2 = Gestrec kte-Lange
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Unter der Option ,,Eckenbedingungen“ konnen verschiedene Angaben gemacht werden, die sich
auf die Abwicklung (Freistellung der Ecken) beziehen:

Schnittpunkt von 2 Biegungen:

Form der Freistellung: Bis Biegung stutzen

w [Eckenbedingungen
w Schnittpunkt von 2 Biegungen

Form der Freistellung ' Bis Biegung stutzen v
Grilke der Freistellung | Thickness =8 |
Platzierung der Freistellung I Schnittpunkt Vi
Ansicht im 3D-Modell: Ansicht der Freistellung in der Abwicklung:
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15 Rechtliches zum CAD-Handbuch/Impressum

Dieses CAD-Handbuch fiir Autodesk Fusion ist urheberrechtlich geschiitzt. Alle Rechte sind dem
Herausgeber vorbehalten. Ohne Genehmigung in schriftlicher Form ist keine Reproduktion
(Fotokopie, Kopie, Verfilmung, Druck, Cloudlink oder einem anderen Verfahren zur Verbreitung) auch
keine Weitergabe in Teilform der PDF-Datei erlaubt und strengstens untersagt, dies gilt auch fur
Unterrichts- und Seminargestaltung. Zuwiderhandlung dieser Vorgaben ziehen zivil — und
strafrechtliche Konsequenzen nach sich. Der komplette Inhalt, inkl. Layout, Titelbild, unterliegt dem
Schutz der Firma Riesen Consulting — Matthias Riesen. Alle Informationen in diesem CAD-Handbuch
wurden nach bestem Wissen zusammengestellt, trotzdem sind Fehler nicht ganz auszuschlieRen. Der
Autor Gbernimmt keine Verpflichtung oder Garantie in irgendeiner Art, die mit diesem Handbuch
verbunden sind.

Impressum:

Angaben gemaR § 5 TMG
Matthias Riesen

Riesen Consulting
Magzinstrasse 7

94501 Aldersbach

Kontakt

Telefon: +49(0)1714437609
E-Mail: info@riesen-consulting.de
Web: www.riesen-consulting.de

Umsatzsteuer-ID
Umsatzsteuer-ldentifikationsnummer gemal} § 27 a Umsatzsteuergesetz:
DE 259189156

Redaktionell verantwortlich
Matthias Riesen
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16 Erfahren Sie mehr liber Riesen Consulting

Riesen Consulting wurde im Jahr 2007 von Matthias Riesen gegriindet und ist spezialisiert auf
Consulting im CAD/CAM-Bereich und der Additiven-Fertigung. Seit 2007 zertifizierter Autodesk
Trainer mit Schwerpunkt der Programme Autodesk Fusion, Autodesk Inventor und Autodesk
AutoCAD in einem Autodesk Trainingscenter.

Wir betreuen kleine Mittelstandskunden bis zum Industrieunternehmen in allen Fragen rund um
CAD/CAM, der Additiven-Fertigung und der 3D-Digitaliserung, egal ob Hotline-Support,
Dienstleistung oder Schulung wir sind fiir unsere Kunden da. Service steht bei uns an erster Stelle.

Seit einigen Jahren publizieren wir auf verschiedensten Medien CAD-Tutorials, so hat sich unser
YouTube-Kanal als einer der ersten in deutscher Sprache gut entwickelt und zahlt eine flinfstellige
Abonnentenanzahl. Auch hier versuchen wir bei jeder Frage eine fachgerechte Antwort zu geben.

Sie haben Interesse an einer Schulung dann nehmen Sie mit uns Kontakt auf oder buchen Sie direkt
Uber unseren Schulungskalender:

https://riesen-consulting.de/schulungskalender/

Link zur Homepage:

https://riesen-consulting.de/

Link zum YouTube-Kanal:

https://www.youtube.com/@RiesenConsulting

4 - m
¢, riesen consulting

CAD-Engineering | Schulung | 3D-Digitalisierung
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