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3.3 Benutzeroberfläche 

Die Kommunikation mit der Software erfolgt über die Benutzeroberfläche. Die Befehle werden via 

>LMT< angewählt und die Eingaben erfolgen über die Tastatur. 

 

 

 

 

 

 

 

  

Schnellzugriffs-

leiste 

Autodesk Account + 

Voreinstellungen 

RMT 

Kontext-Menü ohne 

aktiven Befehl 

Cursor-Menü 

Anwahl der Befehle möglich, 

wenn man mit gedrückter >RMT< 

in die Position zieht und die Taste 

auslässt 

Aufruf über S-Taste 

Befehle/Features anwählen 
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4.3.1.8 Modell im Skizzenmodus aufschneiden 

Manchmal ist es erforderlich, bei Erstellung einer Skizze den Modellkörper aufzuschneiden. Typisches 

Beispiel, wenn man innenliegend etwas konstruieren möchte. Würde man die Skizze bzw. das Modell 

nicht aufschneiden, so könnte man am Bildschirm nichts erkennen, was gezeichnet wurde. Der 

Modellkörper überblendet den Zeichenbefehl. 

 

 

 

  

  

Skizze liegt innerhalb des Modells. Die Ausführung 

von Zeichenbefehlen kann sehr schwierig werden, 

da die Sicht verdeckt wird. 

Durch Aktivieren der Option >Aufschneiden< wird der 
Modellkörper bis zur Skizzenebene aufgeschnitten. 

Dies sorgt für eine bessere Sicht beim Skizzieren. 
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5. Drehwinkel angegeben 

 

 
 

Im Bereich >Drehwinkel< geben Sie vor wie oft 
sich das Profil um den Pfad drehen soll. Bei 
360 Grad dreht sich das Profil einmal um die 

eigene Achse. 

 

Tipp: 

Sie können auch direkt 6*360 in das 

Eingabefenster eingeben, dann wird das Profil 

6 mal um die eigene Achse bei der Austragung 

gedreht. 

6. Ausrichtung angegeben 

 

Im Bereich >Ausrichtung< stehen zwei 
verschiedene Auswahloptionen zur Verfügung. 

 

Bei der Option >Lotrecht< steht das Profil 

immer im Lot (90 Grad) zur Pfadkurve. 

 

 
Bei der Option >Parallel< steht das 
weiterführende Profil immer parallel zum 

Ausgangsprofil. 

 
 

7. Vorgang eingeben 

 

 

Im Bereich >Vorgang< stehen die Optionen 
>Verbinden<, >Ausschneiden< und 
>Schnittmenge< zur Verfügung. 
Siehe Kapitel > Einführung Werkzeuge 

(Boolesche-Operatoren) Seite: 83 

 

Mit der Option >Neuer Körper< wird ein neuer 
Körper in der Konstruktion erstellt (Multibody-

Konstruktionstechnik). Bei dieser Technik 

entstehen keine Baugruppen und keine 

Komponenten (Bauteile).  

 Siehe Kapitel > Mehrkörper Konstruktion 

(Multibody) Seite 170. 

 

Mit der Option >Neue Komponente< wird ein 
neues Bauteil (Komponente) erstellt und das 

System wechselt das Dateisymbol von einem 
Bauteil zur Baugruppe. 
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6.20 Spiegeln 

Erstellt eine gespiegelte Kopie von Flächen, Körpern, Elementen oder Komponenten, die über eine 

Ebene gespiegelt werden. Die erstellte gespiegelte Kopie ist abhängig von der ausgewählten 

Geometrie. Ändert sich diese, ändert sich auch das gespiegelte Objekt. 

MFL-Register >Volumenkörper< > >Erstellen< > >Spiegeln< 

 

 

 

Option Beschreibung 

Mustertyp 

 
 

Hier stehen verschiedene Auswahlmöglichkeiten des Objektes, 

welches gespiegelt werden soll, zur Verfügung. Das Objekt, 

welches gespiegelt werden soll, kann über Flächen, Elemente, 

Komponenten oder als Körper gewählt werden. 

 

Objekte 

 
 

Auswahl der Objekte die gespiegelt werden sollen. 

 

Spiegelebene 

 

Als Spiegelebene werden die Standard-Ebenen des Bauteils 

vorgeschlagen, jedoch kann die Spiegelebene auch vorher 

manuell über eine Konstruktionsebene gesetzt werden. 

Ebenfalls kann zum Spiegeln eine passende Bauteilfläche 

verwendet werden. 

 

Berechnen 

 

Hier stehen verschiedene Möglichkeiten zur Verfügung, die 

Einfluss auf die Performance der Spiegelung nehmen. 
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8 Baugruppen erstellen 

8.1 Allgemeines über die Erstellung von Baugruppen 

Bei der Baugruppen Erstellung unterscheidet man zwischen zwei Methoden der >Bottom-Up< oder 

>Top-Down< Konstruktion. Beide werden ausführlich im jeweiligen Kapitel beschrieben. Oft werden 

beide Arten bei der Entwicklung von Produkten kombiniert. Damit die Übersichtlichkeit bestehen 

bleibt, sollten Sie die Baugruppe (Hauptbaugruppe) in Unterbaugruppen aufgliedern.  

Tipp:  

Vor dem Beginnen einer neuen Konstruktion, legen Sie bitte vorher ein neues Projekt an und 

speichern alle Dateien in diesen Projektordner. Siehe Tipps Performance auf Seite 422. 

 

8.1.1 Dateisymbole: Komponenten und Baugruppen 

Anhand der Dateisymbole kann man erkennen, um welche Datei es sich handelt. 

8.1.1.1 Dateisymbol 3 Interne-Komponente 

Eine Interne-Komponente wird in der jeweiligen Datei gespeichert, in der diese erstellt wurde. Wird 

also eine Interne-Komponente in einer Baugruppe erstellt, ist der Speicherort nur in dieser 

Baugruppendatei und verfügt nicht über einen externen Speicherort. 

Tipp:  

Mit dem Befehl >Ableiten< kann man eine Interne-Komponente extern abspeichern, die abgeleitete 

Datei ist assoziativ, d.h. ändert sich die Interne-Komponente, wird die externe abgeleitete 

Komponente nach Aktualisierung automatisch angepasst.   

 

 

8.1.1.2 Dateisymbol 3 Externe-Komponente 

Wenn man eine Externe-Komponente erstellt, hat diese immer einen separaten, eigenen 

Speicherort. Wird also eine Externe-Komponente in einer Baugruppe erstellt, hat die Komponente, 

sowie die Baugruppe einen eigenen Speicherort und ist nicht Bestandteil der Baugruppe. 

 

Tipp: 

Wenn Sie bei einer Externen-Komponente die Verbindung lösen (via >RMT< > >Verknüpfung lösen<), 

wird diese Datei zu einer Internen-Komponente und hat mit der Externen-Komponente keine 

Verbindung mehr. Ist die Verbindung gelöst, kann dies in einem späteren Arbeitsschritt nicht mehr 

rückgängig gemacht werden. 

 

8.1.1.3 Dateisymbol 3 Baugruppe 

Sobald zwei Interne- oder Externe-Komponenten in der Baugruppe vorhanden sind, wechselt das 

System das Dateisymbol zu einer Baugruppe. Da eine Baugruppe aus mindestens zwei Komponenten 

bestehen muss.  
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Schritt 3: Bei Bedarf können noch weitere Einstellungen gemacht werden. Für die eingefügten 

Komponenten, wie in diesem Fall unsere Schraube, kann direkt eine Bauteilnummer oder eine 

Beschreibung hinterlegt werden, diese sind in den Eigenschaften ersichtlich. Beendet wird der Befehl 

via >LMT< auf >OK<. 

 

Anschließend erscheint unter >Browser< ein neuer Ordner >Schrauben<. In diesem befinden sich die 
Einfügungen. Die Schrauben sind direkt über das Gelenk >Starr< platziert worden und weisen keine 
Freiheitsgrade mehr auf. 

 

Tipp: 

Durch Abschalten des >Auge-Symbols< des Ordners >Schrauben< werden alle Komponenten im 
Ordner automatisch ausgeblendet, was die Performance erhöhen kann. 
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9.2 Erstellen einer konfigurierten Konstruktion 

9.2.1 Erstellen der Komponente  

Erstellen der Komponente inkl. Parameter für das spätere Konfigurieren. 

 

Schritt 1: Mit leerer Komponente beginnen und diese unter dem Dateinamen >Buchse< speichern. 
Anschließend werden zwei konzentrische Kreise gezeichnet und die Parameter definiert. 

Parameter: 

Aussendurchmesser=100 

Innendurchmesser=80 

 

 

Schritt 2: Beide Profile (Kreise) austragen und im Dialogfenster >Abstand< einen Parameternamen 
eintragen >Höhe=50mm<. 
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11 Zeichnungen erstellen 

11.1 Allgemeines zur Zeichnungsableitung 

Ist Ihre Konstruktion erstellt, können daraus 2D-Zeichnungen für die Fertigung erstellt werden. Eine 

2D-Zeichnung kann von Komponenten, Baugruppen oder von einer Animation 

(Explosionsdarstellung) abgeleitet werden. 

 

Es stehen verschiedene Befehle/Features für die jeweilige gewünschte Zeichnungsansicht zur 

Verfügung. 

 

Kurzer allgemeiner Überblick im Bereich >Zeichnung<: 

" Es stehen verschiedene Ansichtsdarstellungen wie >Sichtbare-Kanten<, >Sichtbare-, und 

Verdeckte-Kanten<, >Schattiert< sowie >Schattiert-, und Verdeckte-Kanten< zur Auswahl. Diese 
Kantenarten werden vom System automatisch berechnet. 

" Die Zeichnungsansichten können/müssen anschließend parametrisch bemaßt werden. 

" Zeichnungsressourcen können firmenspezifisch angepasst werden, wie z.B. im Zeichnungskopf 

ein Firmenlogo hinzugefügt werden. 

" Zwischen der 2D-Zeichnungsableitung und dem 3D-Modell besteht eine bidirektionale 

Assoziativität. Sprich, ändert sich das 3D-Modell (Komponente/Baugruppe oder Animation), 

verändert sich die Ableitung der Zeichnung nach einer Aktualisierung automatisch. 

" Baugruppen können mit Positionsnummer und einer Teile-/Stückliste versehen werden. 

" Bei Blechkonstruktionen kann eine Biegetabelle inkl. Biegeanmerkung eingefügt werden. In der 

Biegetabelle ist automatisch der Biegeradius sowie der Biegewinkel und die Richtung der Biegung 

enthalten. 
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11.3 Übersicht Bereich >Zeichnung< 

 

 

 

 

11.4 Eine neue Zeichnung erstellen 

Um eine neue Zeichnungsableitung in Fusion zu erstellen, wechseln Sie im >Arbeitsbereich< zu 
>Zeichnung<, anschließend wählen Sie aus, ob die Zeichnung >Aus Konstruktion< oder >Aus 

Animation< erstellt werden soll. 

 

 

 

  

Positionsnummer 

Teileliste 

Bemaßung 

Zeichnungsansicht 

Zeichenblatt 
Schriftfeld 

Zeichnungsrahmen 

MFL mit 

verschiedenen 

Gruppen und 

Werkzeugen 

Aktives 

Zeichenblatt 

Neues Zeichenblatt 

hinzufügen 
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12 Blech 
 

12.1 Allgemeines über das Thema Blech 

Unter dem Blechbereich von Autodesk Fusion versteht man Blechbauteile (Komponenten), welche 

regelbasiert sind. Diese werden von sogenannten >Blechregeln< gesteuert und mit einer Abkantbank 
oder gerollt hergestellt unter Beachtung verschiedenster Vorgaben. Das Abwickeln von 

>Freiformflächen< ist standardmäßig über den Blechbereich nicht möglich. 

 

Kurzer allgemeiner Überblick im Bereich >Blech<: 

" Blechregel richtig definieren, damit das Blechbauteil und die Abwicklung fehlerfrei berechnet 

werden. 

" Biegeradien abhängig zur Blechstärke definieren. 

" Ggf. Vorinformationen einholen, wie das Bauteil beim Lieferanten gefertigt wird. 

" Bei Blechkonstruktionen kann eine Biegetabelle inkl. Biegeanmerkung eingefügt werden. In der 

Biegetabelle sind automatisch der Biegeradius sowie der Biegewinkel und die Richtung der 

Biegung enthalten. 

" Es ist noch keine Möglichkeit vorhanden, eine Blechkomponente über Biegungsausgleich oder 

über Biegungstabelle zu steuern, jedoch kann die Blechregel über >Konfigurieren< gesteuert 
werden. 

 

Alle Funktionen befinden sich in der >MFL-Registerkarte< > >Blech<: 

 

 

Die Blechabwicklung im Detail: 
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Unter der Option >Eckenbedingungen< können verschiedene Angaben gemacht werden, die sich 
auf die Abwicklung (Freistellung der Ecken) beziehen: 

 

 

Schnittpunkt von 2 Biegungen: 

Form der Freistellung: Bis Biegung stutzen 

 

 

 

Ansicht im 3D-Modell: 

 

 

 

Ansicht der Freistellung in der Abwicklung: 
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15 Rechtliches zum CAD-Handbuch/Impressum 
Dieses CAD-Handbuch für Autodesk Fusion ist urheberrechtlich geschützt. Alle Rechte sind dem 

Herausgeber vorbehalten. Ohne Genehmigung in schriftlicher Form ist keine Reproduktion 

(Fotokopie, Kopie, Verfilmung, Druck, Cloudlink oder einem anderen Verfahren zur Verbreitung) auch 

keine Weitergabe in Teilform der PDF-Datei erlaubt und strengstens untersagt, dies gilt auch für 

Unterrichts- und Seminargestaltung. Zuwiderhandlung dieser Vorgaben ziehen zivil 3 und 

strafrechtliche Konsequenzen nach sich. Der komplette Inhalt, inkl. Layout, Titelbild, unterliegt dem 

Schutz der Firma Riesen Consulting 3 Matthias Riesen. Alle Informationen in diesem CAD-Handbuch 

wurden nach bestem Wissen zusammengestellt, trotzdem sind Fehler nicht ganz auszuschließen. Der 

Autor übernimmt keine Verpflichtung oder Garantie in irgendeiner Art, die mit diesem Handbuch 

verbunden sind. 

 

Impressum: 

Angaben gemäß § 5 TMG 

Matthias Riesen 

Riesen Consulting 

Magzinstrasse 7 

94501 Aldersbach 

Kontakt 

Telefon: +49(0)1714437609 

E-Mail: info@riesen-consulting.de 

Web: www.riesen-consulting.de 

Umsatzsteuer-ID 

Umsatzsteuer-Identifikationsnummer gemäß § 27 a Umsatzsteuergesetz: 

DE 259189156 

Redaktionell verantwortlich 

Matthias Riesen 
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16 Erfahren Sie mehr über Riesen Consulting 
Riesen Consulting wurde im Jahr 2007 von Matthias Riesen gegründet und ist spezialisiert auf 

Consulting im CAD/CAM-Bereich und der Additiven-Fertigung. Seit 2007 zertifizierter Autodesk 

Trainer mit Schwerpunkt der Programme Autodesk Fusion, Autodesk Inventor und Autodesk 

AutoCAD in einem Autodesk Trainingscenter. 

Wir betreuen kleine Mittelstandskunden bis zum Industrieunternehmen in allen Fragen rund um 

CAD/CAM, der Additiven-Fertigung und der 3D-Digitaliserung, egal ob Hotline-Support, 

Dienstleistung oder Schulung wir sind für unsere Kunden da. Service steht bei uns an erster Stelle. 

 

Seit einigen Jahren publizieren wir auf verschiedensten Medien CAD-Tutorials, so hat sich unser 

YouTube-Kanal als einer der ersten in deutscher Sprache gut entwickelt und zählt eine fünfstellige 

Abonnentenanzahl. Auch hier versuchen wir bei jeder Frage eine fachgerechte Antwort zu geben. 

 

Sie haben Interesse an einer Schulung dann nehmen Sie mit uns Kontakt auf oder buchen Sie direkt 

über unseren Schulungskalender: 

https://riesen-consulting.de/schulungskalender/ 

 

Link zur Homepage: 

https://riesen-consulting.de/ 

 

Link zum YouTube-Kanal: 

https://www.youtube.com/@RiesenConsulting 
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